ENTREVISTA CON JOANES URKIXO,

GUIONISTA DE CRISTÓBAL MOLÓN
¿De dónde surgió la idea de Cristóbal Molón?

Surgió en una reunión entre los productores de Irusoin y Dibulitoon, el director Aitor Arregi y yo mismo. Los productores querían hacer algo para un target no demasiado infantil, vacilón y desenfadado. Había algunas ideas, pero esta triunfó enseguida por la cantidad de sugerencias que escondía el propio nombre.

¿Cuánto ha cambiado la historia inicial que escribiste en el guión final que se ha filmado?

Desde el guión final hasta la película terminada apenas han cambiado algunos detalles, y sólo por necesidades técnicas que han ido surgiendo en la producción.

¿Se han hechos cambios en el guión en el desarrollo de la cinta? ¿Has participado en ellos?

Como decía, los escasos cambios se han debido a necesidades derivadas sobre todo del ajustado presupuesto con que se aborda una producción de animación en Euskadi. No he participado en ellos, pues más bien se ha tratado de pequeños cortes y reducciones que no precisaban de reescritura.

Crees que los espectadores verán las regencias históricas (a Colon y Cia) o las cinéfilas.

No existen referencias históricas al personaje de Cristóbal Colón a pesar del juego de palabras con su nombre. Se trata de un nombre cachondo y nada más. A lo sumo, ambos personajes, el histórico y el nuestro, son exploradores, pero de muy diferente condición.

En cuanto a las referencias cinéfilas, tampoco las hemos buscado expresamente, pero escarbando seguro que alguien encontraría alguna. Por ejemplo: un héroe desgarbado, con debilidades, y metido en una aventura que le supera… ¿no podría ser Indiana Jones?

Cómo ha sido hacer una historia infantil pero con toques gamberros más adultos.

En las primeras fases del guión hizo falta cierta adaptación, ya que la costumbre me empujaba a escribir para el mismo público que en anteriores películas. Pero, por suerte, estoy acostumbrado a escribir libros para jóvenes de 12 a 15 años, y estoy bastante familiarizado con su lenguaje, sus gustos e incluso, al menos eso espero, con su sentido del humor.

¿Cuál es tu personaje favorito?

Todos los personajes son mis favoritos, aunque sin duda el más desarrollado es el que tiene más facetas. Es lo que tiene ser el héroe. Pero una historia con malos secundarios no es una historia buena, y siendo consciente de eso he llenado la película de personajes con algo interesante o divertido: Aguantaloviu el venusino masoca, los lunáticos “lunáticos”, el rey apocado, Carabix la barriobajera… O sea, todos son mis favoritos.

¿Y la situación o momento que más te gusta?

De nuevo me es imposible definirme. Como comprenderás, el guión lo he escrito yo y estoy razonablemente satisfecho de él. Creo que hay situaciones divertidas para escoger de principio a fin de la película, por lo que recomiendo a quienes vayan a verla que no se parpadeen, porque corren el peligro de perderse alguna.

¿Se puede vivir de ser guionista?

Debería decir que sí, porque yo vivo de ello. Pero, por otro lado, soy uno de los pocos afortunados que lo han conseguido (por el momento, y toco madera), la mayoría no pueden vivir de ello. Digamos que se trata de una profesión muy arriesgada y sólo apta para grandes vocaciones.

¿Tienes previstos más proyectos dentro del mundo de la animación?

Siempre tengo proyectos, y siempre algunos de ellos están relacionados con la animación, está escrito en mi destino. Pero, lógicamente, no voy a desvelar nada antes de tiempo, eso siempre trae mala suerte.

¿Cuáles son tus películas favoritas?

Con faldas y a lo loco, Casablanca, Blade Runner y Centauros del desierto.

¿Y tus películas favoritas de animación?

Shrek, Robin Hood (de Disney), Toy Story y CRISTÓBAL MOLÓN.

¿Estás satisfecho con el resultado final?

Creo que sí. Siempre se puede pedir más, hay detalles en los que uno se fija, cosas que no han quedado igual a como las había imaginado. Pero, en líneas generales, el resultado me parece bastante superior a lo que cabría esperar con el presupuesto que se ha manejado. 

¿Qué dirías a los espectadores sobre la película?

Si necesitas dar explicaciones sobre una peli, malo. Será mejor que vayan a verla y juzguen por sí mismos. Seguro que no se arrepentirán.
